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Es gibt mehrere Moglichkeiten, die Lupenfunktion von GLASSman zu aktivieren.
Wenn Sie das Programm starten, wird es automatisch aktiv und vergréRert den Bereich, der sich unter
dem Mauszeiger befindet.

Sollte GLASSman schon laufen, haben Sie drei Mdglichkeiten, die Lupenfunktion zu aktivieren:
1. Ermeutes Starten von GLASSman. Das Programm erkennt, daf} bereits eine Version lauft und aktiviert
diese selbstandig.

2. Aktivieren des laufenden Programms durch die Eingabetaste.
3. Benutzen der Tastenkombination, die von Ihnen in den Optionen festgelegt wurde.
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GLASSman Optionen: Rahmen anzeigen

Mit dieser Option kénnen Sie auswahlen, ob der vergrofRerte Bereich umrandet werden soll.



GLASSman Optionen: Magnifizion benutzen

Mit dieser Option kdnnen Sie auswahlen, ob der Randbereich der Lupe verzerrt werden darf, damit keine
Bildinformationen verloren gehen. So ist es mdglich, dal® der gewilinschte Bereich vergroRert wird, aber
trotzdem das gesamte Umfeld sichtbar bleibt.



GLASSman Optionen: VergroBerung

Mit dieser Option kénnen Sie die Vergrélerungsstufe auswahlen. Mdgliche Werte sind 2, 4, 8 oder 16.



GLASSman Optionen: Aktivierung durch Tastenkombination
Hier geben Sie an, mit welcher Tastenkombination die Lupenfunktion von GLASSman aktiviert werden

soll. Hierzu muld GLASSman bereits geladen sein.
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GLASSman Optionen: Abbruch

Mit der Abbruchtaste werden die Anderungen, die Sie gerade vorgenommen haben, nicht abgespeichert.



GLASSman Optionen: Hilfe

Mit der Hilfetaste wird die kontextabhangige Hilfe aufgerufen.



Hilfe
Mit dem Befehl Hilfe rufen Sie das Hilfssystem auf, in dem Sie sich gerade befinden.



Verschieben
Mit dem Befehl Verschieben aus dem Systemmeni kdnnen Sie ein Fenster mit Hilfe der Tastatur auf
dem Bildschirm an die gewlinschte Position verschieben.



SchlieRen
Mit dem Befehl SchlieBen aus dem Systemmenu beenden Sie die Anwendung. Die Tastenkombination
Alt + F4 bewirkt dasselbe.



Untermen( um die Sprache von GLASSman zu andern.
Alle z.Z. verfugbaren Sprachen werden hier aufgelistet. Der Name einer Sprache wird in der jeweiligen
Sprache angezeigt. Sie wechseln die Sprache, indem Sie einfach mit der Maus oder der Tastatur die

gewunschte Sprache auswahlen.

U.K. English

In diesem Beispiel sind die Sprachen Deutsch und Englisch verfligbar, und Deutsch ist z.Z. ausgewahilt.
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